Temat: Nieznajome zwierz¢ — Uwaga zly pies — poszerzenie slownika czynnego dzieci
o skojarzenia zwiazane z nieznajomymi zwierzetami.

»Pies przyjacielem czlowieka” — Rodzic pokazuje albumy ze zdjeciami psoOw roéznych ras, podaje
nazwy ras (owczarki, labradory, teriery, husky, mopsy, rottweilery, amstafty, yorki), mozna
skorzystac¢ rowniez z krotkiej prezentacji dostepne;j pod linkiem -
https://www.youtube.com/watch?v=10ABIkBst-0

Rodzic moze przedstawi¢ tez zdjecia pséw nierasowych, mieszancow, 1 zacheci¢ dziecko do
zgadywania, do jakiej rasy sg podobne .

Rodzic pyta dziecko, czy prawdziwe jest powiedzenie: Pies przyjacielem czlowieka. Jesli
tak, to w jakich sytuacjach przejawia si¢ ta przyjazn? Dziecko podaje przyktady, nastgpnie wspolnie
z Rodzicem zastanawiajg si¢, w jaki sposob nalezy dbac o psa.

»Badzmy bezpieczni” — tworzenie z dzieckiem kodeksu wlasciwego zachowania si¢ wobec
nieznanych zwierzat. Beda nam potrzebne: kredki, flamastry oraz duzy arkusz papieru.
Przeprowadz z dzieckiem rozmowe, podczas ktorej ustalicie zasady, jakich nalezy

przestrzega¢ wobec nieznanych zwierzat. Pytania pomocnicze:

— Czy wszystkie psy sa przyjazne?

— Czy mozna poglaska¢ nieznanego psa?

— Czy nalezy ucieka¢ przed psem, ktory nas goni?

— Czy mozna odwracac¢ si¢ tytem do duzego psa?

— (Czy mozna patrze¢ psu prosto w oczy?

— Jaka pozycje przyja¢ w razie ataku psa?

— W jakich sytuacjach psy bywaja grozne, agresywne?

Dziecko wspolnie z Rodzicem ustala czego nie wolno robié¢, kiedy spotka si¢ na swojej
drodze obcego psa (podchodzi¢ zbyt blisko, zaczepiaé, zabiera¢ czego$, uciekac), chetne dzieci
moga narysowac dang zasade lub zapisa¢ na arkuszu papieru.

Rodzic powinien us§wiadomi¢ swoje dziecko:

1. Pies, gdy zamierza zaatakowa¢é, wysyla nastepujace sygnaly:

— jezy siersc,

- ,.kladzie” uszy,

— stoi na sztywnych lapach,

— ma uniesiony ogon,

— ma odstonigte, dobrze widoczne zgby,

— warczy.

2. Jesli pies zaatakuje, nalezy:

— Zachowac spokoj.

—  Wezwac¢ pomoc (jesli to mozliwe i kto§ dorosty jest w poblizu).

— Nie ucieka¢ (pies ma wrodzony instynkt drapiezcy i podejmie pogon).

— Nie szarpac si¢ (zwierze zacisnie szczgki jeszcze mocniej).

— Nie patrze¢ mu w oczy (zwierze poczuje si¢ draznione i prowokowane).

— Przyja¢ pozycje ,,z0tlwia” - prosze¢ zapoznaé si¢ z krotkim filmem instruktazowym ,,Co
zrobi¢ gdy zaatakuje pies- zasady”, link do filmu ponize;:
https://www.youtube.com/watch?v=5rHrmbMbwZs
W celu utrwalenia Rodzic moze zaprezentowaé pozycje ,,zO6lwia”, nastepnie Dziecko
powtarza ¢wiczenie kilkakrotnie:

— sples¢ dtonie do wewnatrz,

— schowac kciuki do srodka,

— zatozy¢ rece na kark i ostoni¢ nimi rowniez uszy,
— przykucna¢,


https://www.youtube.com/watch?v=IOABlkBst-o

— przyciagna¢ glowe do kolan,
- rozstawi¢ stopy na zewnatrz.

Zachgcam rowniez do wykonania Karty pracy nr4 s.37b — zaznaczanie sytuacji, w ktorych nie
nalezy podchodzi¢ do nieznajomego psa, otaczanie pg¢tla obrazkow przedmiotéw potrzebnych
podczas spaceru z psem.

Temat: Zabawa matematyczna — Bilety do Zoo - przypomnienie wygladu i nominalu monet
1 banknotow, uktadanie 1 rozwigzywanie zadan tekstowych

~Zwierzeta” — zabawa matematyczna. Do tej zabawy potrzebne nam beda: cyfry (zalacznik nrl)
oraz sylwety zwierzat (zatacznik nr2). Jezeli nie majg Panstwo mozliwosci wydruku, cyfry mozna
przygotowa¢ samemu na matych karteczkach, natomiast ilustracje zwierzat mozna zastgpic
nakretkami, patyczkami, lub innymi dostepnymi w domu liczmanami.

Rodzic zaprasza dziecko do nazywania zwierzat widocznych na ilustracjach. Moze
poprowadzi¢ te czgs¢ zabawy w jezyku angielskim (bocian — stork, ston — elephant, zyrafa — giraffe,
lew — lion, waz — snake, jaszczurka — lizard, zaba — frog, wrdbel — sparrow, gotab — pigeon, ges —
goose, matpa — monkey, pies — dog, kot — cat, $winka morska — guinea pig, krowa — cow, §winia —
pig). Nastepnie Rodzic zaprasza dziecko do ilustrowania opowiadania obrazkami:

— Poprosze, aby$ wybrat ze swojego zestawu wszystkie ptaki. Ile ich jest?
— Na jednym podwoérku spotkaty si¢ cztery ptaki, potdzcie je przed soba: bocian, wrobel,
gotab 1 ges. Ile ich bylo? Nagle z domu wyszta gospodyni i to wystraszylo bociana i wrobla.

Te dwa ptaki odleciaty, odejme je z tablicy. Ile ich zostato?

Rodzic powinien ilustrowa¢ opowiadanie pokazujac obrazki przed dzieckiem. Po

zakonczeniu opowiesci Rodzic prosi dziecko, aby wyjeto cyfre, ktora ilustruje liczbg ptakoéw

na poczatku 1 na koncu historii. Pomigdzy obrazkami z ptakami Rodzic ktadzie znak
odejmowania i prosi dziecko, by zrobito to samo mig¢dzy cyframi.

— Nastepnie rodzic pyta dziecko czy pamigta jak wyglada znak pokazujacy nasz wynik
liczenia? Zadaniem dziecka bedzie nalez¢ go i potozy¢ znak rownosci tam gdzie Rodzic.

— lle ptakow zostato? Znajdz t¢ cyfre i utdéz wynik.

Rodzic proponuje jeszcze kilka ¢éwiczen tego rodzaju, za kazdym razem proszac dziecko, by
utozylo rowniez zapis liczbowy. Chetne dziecko moze samemu zaproponowaé opowiadanie
dotyczacego odejmowania, a nastgpnie utozy do niego zapis liczbowy.

Dzieci 5-letnie wykonuja obliczenia z uzyciem liczmanow.

»Jak wyglada znak odejmowania? — zabawa ruchowa. Rodzic prezentuje dziecku sposéb pisania
znaku odejmowania. Nastepnie prosi dziecko, by sprobowalo go pokaza¢ za pomoca réznych czesci
ciata. Na koniec dziecko pisze znak odejmowania w powietrzu i na biurku lub podtodze.

»Bilety do zoo” — zabawa matematyczna. Rodzic moze przygotowaé prawdziwe pienigdze lub
wydrukowa¢ zatacznik nr3, aby dziecko przypomniato sobie wyglad i nominaty poszczegélnych
monet i banknotéw. Nastepnie Rodzic zaprasza dziecko do ukladania sylwet ilustrujacych
opowiadanie:
— Adam chce kupi¢ bilet do zoo dla siebie i dla taty. Bilet dla dorostego kosztuje 6 zl, dla
dziecka — 4 zt. Jakimi monetami moze zaptaci¢ za swdj bilet? Wybierz odpowiednie monety
1 utoz je. Czy istnieje tylko jeden sposob zaptaty?
Dziecko dodaje odpowiednie wartosci, postugujac sie sylwetami.



Rodzic proponuje inne zagadki, np:
— Adam zaprosit do zoo Adg. Ile zaptacg za bilety?
— Adaidzie do zoo z mama. Ile zaptacg za bilety?

Dzieci 6-letnie mogg réwniez wykona¢ Kart¢ pracy nr4 s.34a oraz 38b- przeliczanie zwierzat,
dziatania na odejmowanie, utrwalenie znaku -
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https://flipbooki.mac.pl/przedszkole/druk/npoia-bbplus-wyp.pdf

Zatacznik nr2

bocian- stork

ston - elephant
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jaszczurka- lizard

wrobel - sparrow
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pi - dog
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kot - cat

Swinka morska -
guinea pig

$winia - pig




Zalacznik nr3

https://pl.pinterest.com/pin/531213718545151537/



https://pl.pinterest.com/pin/531213718545151537/

